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Noweau Puvir | Créationde  Importer Apercu Multi-lmport  Importer Gestion | Application Introduction
bibliothéque - configura... licences~ - sesStudy... -
Départ Bibliothéque Echange données 5 | Utlitsires | Applications | Show-n-Tell |  Trainings
@ Créer nouveau fichier = ER
Type
Piece/Assemblage| Collection de dessins Dessin Esquisse
FAQ Systéme d'équations Fichier ZW3D
Gabarit Info
[Défaut] Nom unique
[Piece m)
projet
Description
oK Annuler

Créer un nouveau fichier et une nouvelle piece/assemblage.

Créer un nouveau fichier et un lot de dessin. Les collections de dessin contiennent
plusieurs feuilles de dessin.

Créer un nouveau fichier et une nouvelle feuille de dessin.

Créer un nouveau fichier et une esquisse autonome. Une esquisse autonome est
une esquisse qui se trouve au niveau de I'objet comme une piece ou un dessin. Des
esquisses peuvent également étre créées dans une piece pour piloter des fonctions.

Re o

Créer un nouveau fichier et un nouveau plan de processus FAO qui peuvent
contenir des composants piece, des fonctions FAO et des trajectoires d'outils CN.

g

Créer un nouveau fichier et une équation autonome. Une équation autonome est
une équation qui réside au niveau de I'objet comme une piece ou un dessin. Les
équations peuvent également étre créées a l'intérieur d'une piece ou d'une
esquisse.

Jo4

Créer un nouveau fichier qui contiendra plusieurs types d'objets (par exemple, des
ﬁ piéces, des assemblages, des dessins, des processus FAQ, etc. Lorsque ce type est
sélectionné, aucun objet initial n'est créé. Le gestionnaire d'objets ZW3D est affiché
pour définir le premier objet dans le nouveau fichier.
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Permet de
modifier les
esquisses, des
fonctions
paramétriques
pour redéfinir la
piece.

Listes des vues
CRTL + ﬂ dessus
CRTL + ﬂ face
CRTL + & gauche
CRTL + = droite
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- (e

= 22

Activer le mode
expert pour
bénéficier de
toutes les
fonctionnalités
qu'offrent votre
type de licence.
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ontraintes
QO Tangentes 1 (secle, tourelle)
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Style
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~ Trigde
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Permet de

modifier
I'affichage de
piéces ainsi que
les contraintes
d'assemblage.

"y Aser
= E3

Permet de changer
différents
parametres
d'affichage (ombre,
origine, triedre,
couleur...



2 MODE PIECE

2.1.1  Créer un fichier piéce.

A o s s

2 a2 B B B B K

Créstionde | Importer Apergu  Multi-lmport  Importer Gestion  Application Introdu
bibliothéque ~ configura...w | licences~ -
Bibliothéque Echange données 5 | Utilitaires | Applications | Show-n-

Accueil |

Duvrir

N Créer nouveau fichier

e

Collection de dessins. Dessin Esquisse

L 2 ~

FAQ Systéme d'équations. Fichier ZW3D

 Gabarit info

 [Defaut] Nom unique

r

e )
Description

e

2.2.1 Les étapes pour créer une piece sont les suivantes :

a) Créer une esquisse.

b) Dessiner le ou les contours de la piéce.

¢) Ajouter des contraintes géométriques si nécessaire.
d) Ajouter des contraintes dimensionnelles.

2.2.2 Créer une esquisse afin de dessiner le profil de votre premiere forme.

2L, dud et e 50

Fichier

Modéle  Surfaces  Filaire  DirectEdit  Assemblage  Tolerie  Soudures  ReverseEngineering  Echangedonnées  Réparer

B\o: Extrusion Révolution Balayage Lissage  Cengé Chanfrein Dépouille Trou Nervure Filetage Lévre  Brut | Décalage Coque Epe

deface ~
Modeéle base Fonction
el =g 0 [Taus - [@]piece seutement - |22 L (3 F 2 & | & Normal L
Esquisse © 55 4+ MapieceZ3 X | +
” ]
\g lzl IE <F8> ou <Shift + molette> Filtres automatique
¥ Regquis <Shift+Touche droite>> pour activer les filtres
EEE Plan @ | 3
) Orenaton N Choisiyunejdes;3jorigines;
Haut [ [¢&- pourcréerune esquisse)
3 L s
rser la direction horizontale
Fel iliser origine centre du plan
Qrienter la vue z
@ ¥ Regages y
Arétes de laface
X

Par la suite lorsque votre piece contiendra au moins une forme, les esquisses suivantes pourrons
A étre supportées par les faces de la piece.



2.2.3 Dessiner le ou les contours de la piece.

Esquisse | Contrainte  Outils Interroger  Applications

7 - se N asa H ‘
ﬂ%OADO+-e%fv’\.i'\éDDJI’ R A WA O H MM
Deseiner Segment Cercle. Arc Restengle Elipze Point TeteReady Oblong | Coubepar Reccard Décalage Equation  Congé Chanfrein Ajuster Concaténer Moffer Profi  Créer  Trangle  Reférence Image  Répétiion Copier Micit Echelle Eiploser  Préfirences

- - - - Sketch - peints ~ sélection= - - bloc - equilatéral - i -
Dessin b Courbe Modifier courbe 5| Sous- esquisse

Reférence Modification de base 5 Réglages

Utiliser les différentes commandes de dessin pour créer la forme souhaitée, des contraintes géométriques
s'ajoutent automatiquement.

4 - FIN DU MODELE -

=
fnon résolu

Y e [Ma, e fEm .
‘“‘lm Conerainte  Outils I,
i N’\-‘&@DD?-‘Z'@'@)%AE UM,
nn pm .m\my Ovieng Ca..mpu Raccord Dkdnge Equation £eng((ml:m A,.n o Mofifier Profil  Créer  Trangle image  Répétition Copier Miroir Echelle Exploser  Préfdcences
| g e e o
 Courbe Mc{ﬂm(wlx 5 Sous- esquisse Modfication de base S Réglages
+M‘p¢u=ﬂ [Esquissel] X+
0-'0"9‘"5 z aew T No-o-H-B-O HOEmSPOW- =
:s;«m A 2 e g £
v Histoire Touct
& gan S N -
5 B Contraintesjgéometriquesjautomatiques;
R & qutset | sous contraint
5 .
2

2.2.4 Ajouter des contraintes géométriques personnalisées.

Esquisse | Contrainte | Outils Interroger
b [ =) % o @ g A g =A@ §OToA

Ajouter Point au i Ci i Maontrer Status Gestion Cotation Linéaire Alignement Angulaire Diamétre/Ra  Longueur Modifier On/Off Cote Lierala  Modifier

milieu - - itomat. c i c i d'équati décalé yon arc valeur  deréférence variabler tede ~

Contrainte Cote

_ Groupe de contraintes sur les points.
Horizontale

i Groupe de contraintes sur les segments, les arcs et les cercles.
Point au
milieu -

- " 1 -
L e s
I oh @ L & 4 = o
Agouter | Contrmndre  Mortrer Cotation L Abgnement Angulsre Dumetre/Rs Looguewr Modfer Or/OM Cote  Lirdle  Modier
o] b e e, o S o tte oot Ul e
— T

S | Qo T $PO-BW-E-A-UHIMIVO W =O-
I —
S Tocche e pos s o Bres
| Sur-contraint

| sous contraint - contraintejlongueuregale)

contraintejpointiaujmilieul

|

| W Pickfrom List

| & Efacer les entités

H Cacher

¥ Info entité

Pour supprimer une contrainte : clic droit sur la contrainte + effacer les entités .

Personnaliser le menu




2.2.5 Ajouter une cotation.

A

Ja e

Utiliser principalement 3, pour ajouter des cotes : linaires, alignées, angulaires,
. N Cotation
rayon/diametre.

Dés que le contour est bleu c'est qu'il est bien défini, ajouter des cotes supplémentaires est
possible, mais ce sont des cotes pilotées (elles ne sont pas éditables).

72000 | Pour changer une cote de référence en pilotée et vice versa : clic

droit sur la cote (voir ci-contre).

W Pick 1om Lign/0ff Cote de référence]
& Effacer les enfites

B Cacher
. Info entité

Attributs

Personnaliser le menu

Al . PR S
Esqusse  Contiante | Outls Intemoger  Apphcations

L & = £ ok @ = [L[0 O 4 g A @ § T A
Ajouter  Bloquer Longueur Contraindre Montrer  Status Gestion Cotation ire Alignement Angulaire Diamétre/Ra Longueur Modifier On/Off Cote Lierala Modifier
aslignements  + égale - sutomst. contraintes contraintes déquations décale yon arc valeur  deréférence varisble~ tede +
Contrainte Cote
Cotation B+ MapeceZd- (Esquisel] X |+
1vx D0 a¢w NP BB G OHo@EY0E- o -0
2
¥ Requis | Ap.ynu«fbp;-mw
To oo | I * ~contraint
2% = e pilotée;
Odgin LN s contraint cotejpilotee) cotejdejréférence)
| ¥ Mode de cotation E— /‘1
i @h\j\(‘ ‘ résols o \
wa ) 7208 120
défini
2 ‘ \ 7000
|
‘ il 7 )
| ' =
6700 =00
| I !( iR

Pour valider I'esquisse .

2.3.1

o =

L m
| eI

2.3.2 Une esqui

Permet de créer des polylignes le long des 3 axes et dans tous les plans.

Touche e sour picns

9 [ & B~ (e v 4 Pk Eaon e 5 165 ou <ot = e | 525 Sdomibie

e Pt
§
i
e

0 o 4]
J A, i I 55|+ pesen
. |

L] Appuyer sux <
e
&

£

Sur contraint

Sous contraint

> B Bxpresiont )
8 i
=]
BE=
A
A TN DU DL

sse 3D permet de relier plusieurs esquisses 2D.

s)20)dansj2lcrigines cifférants.

Les esquisses 3D : 1 Pour créer des tubes et des tuyaux.
2 Pour créer des chassis mécano soudés.

3 pour créer des faces et formes spéciales.

Esglissetin)




Modele | Surfaces

3 MODELISATION

Esquisse Bloc

Filaire  DirectEdit  Assemblage  Télerie  Soudures Echangedonnées  Réparer  PMI  Outils  Affichage  Interroger  Electrode Moule
<& Gﬁ:@@@ﬁﬁl&ﬁ%@ DOy v &8 A D
Extrusion Révolution Balayage Lissage | Congé Chanfrein Dépouilld Trou Mervure filetage Lévre Brut  Décalage Coque Epaissic Ajouter Division Simplificatio Substituer Resoudre |Gravure Pli
- - B - - - deface - forme - intersection| - <ylindriqu-
Meodele base Fonction Medifier modéle

Les fonctions ci-dessus sont des fonctions d’esquisses, nécessitant au préalable de créer une ou

plusieurs esquisses.

Les autres sont des fonctions placées c'est-a-dire que seule la sélection d'aréte, de face ou autre
permet de les positionner sur la piece.

Extrusion

@ v/ Xz ok
Requis

pofip s @B &
Typedession Symetiave @) -

Début 5 0 mm 2 @ -

fa ®

| | FinE s @ mm:l®

== | Dicection |y &-

~a [ ] Inverser direction face
¥ Booléenne

t o
Modéles pour booléenne ¥
» Dépouille
b Décalage
P Transformer
¥ Réglages
Frontiére ¥

[C] Conserver le pmf il

¥ Tolérance

Tolérance

¥ Booléenne

o @

Modeles pour booléenne

» Décalage

@

¥ Réglages

Bl

Conserver le profil

[] Inverser direction face?

&

¥ Tolérance

Tolérance 0.01 mm

Face [ |®
Direcion | ¥ &~
¥ Booléenne

opéon
Modds  |¥

¥ Caractéristique trou

Type percage | Simple 3 -

¥ Caractéristique trou

aL
o

[
D1 10 mm - -
I &-
Angle 118 deg - -

¥ Ajouter chanfrein

Chanfrein entrée
Chanfrein sortie

R

Pour les trous utiliser la fonction
points dans l'esquisse.

Ci-dessus les panneaux de commandes de |'extrusion, de la révolution et du percage.

10



4  ASSEMBLAGE

(BBl Modéle Sufaces Filaire  DirectEdit | | Télerie  Soudures  Reverse Engineeri Echangedonnées  Réparer  PMI  Outils  Affichage  Interroger  Electrode icati Moule
=] -,
> ) 5 1 3
s O S ¥ &S| S5 B
3&%@-6&&#..«: : e
Insérer [Changer Modifier Fusion | Contrainte | Contrainte Bloquer  Editer Répétition Déplacer Miroir Coupe Trou Congé Chanfrein Déplacer Création de Status | Contréle des| Comparer |Nomenclature
. o commune | mécanique contrainte - - bibliothéque contraintes | interférences|  piéces D
| NSErer Composant Contrainte n Medification de base Bibliothéque & Interroger
-

Adopter la bonne méthode en fonction de votre organisation. Lorsque vous créer un assemblage,
au moment ou vous voulez insérer des pieces, 2 méthodes sont possible :

4.1.1 Enregistrer en interne.

Enregistrer en interne : (a l'intérieur de I'assemblage).

* cmencon -
La piéce est enregistrée comme composant l'intérieur o ¢ nticBOC S P
de I'assemblage. Rechercher le fichier de la piéce, créer 1 w
une copie interne (instance) et positionner le fichier 4vlxs o ‘.:;.'..l . av-ssv o
dans I'assemblage. La piéce peut étre alors modifiée A S ==
dans le fichier d’assemblage, sans répercussion sur le | —
fichier source. E v

Avantages : e

Simplification de la gestion des projets =

Un unique fichier regroupe toutes les piéces et

les mises en plan.

Inconvénient :
La méthode a ses limites pour les gros projets.

4.1.2 Enregistrer en externe.
PIreEEe@n ~G-»

e Surfsces  Filaire  DirectEdit | Assemblage | Télerie Soudures  ReverseEngineering ‘[:hz
\3 ChL" M? ;& Cé Cé B@ ? R=: D‘? ;I. (ié
Enregistrer en externe : (spécifier les chemins) e =8 0 Wl [Brmcncomo B A [E 18 S
Insérer = 23 +—‘ +
sleixisl e O
La piece est enregistrée dans un fichier propre a | e || ORI
I'extérieur du fichier d'assemblage. Rechercher le fichier = :
- g . . BZ3 ME ]
de la piéce et positionner le fichier dans I'assemblage. ) | O r—
. . ‘s , CH—
Les modifications de la piece dans 'assemblage seront
répercutées dans le fichier source et inversement. 2

Aperqu  Aucun -

Avantages : o =
Travail avec de petits fichiers v B
Conséquence d'un crash limité a la piéce. mm:
Inconvénient :

La moindre modification sur la piéce est @
répercutée dans tous les assemblages ou elle est

insérée.
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4.2.1 Travail sur des piéces isolées.

Les pieces sont congues individuellement dans I'atelier, puis insérées avec les 2 méthodes
vues aprécedement, dans un assemblage vide ou dont la structure a été préalablement
créée.

Avantages :
On ne travaille que sur une piéce a la fois, moins de risques de fausse manipulation.

Modéle Iéger a manipuler.
Pas de liens externes complexes a gérer (seulement des contraintes d’assemblage).
Conséquences d'un crash limitées a la piece.

Inconvénient :
Les interfaces de la piéce avec son environnement ne sont pas visibles quand on la concoit.

4.2.2 Travail dans le contexte de I'assemblage.

<

Avec cette méthode, on concoit directement les pieces dans I'assemblage, les liens sont
générés des la conception :

. En interne En externe
Insérer
Insérer =
- g Insérer = E3
& vix = oD — —
¥ Requis - 3 v | X E o ||
gliﬁ @% ¥ Requis
- m— g |
; [ Fichier/Pigce —————————— o
o 3 ;
assemblage.Z3 allQ ——_
= o ; Eeni Dz3 o_ &
@l < eJTous & L
Pigce D &
= . e
\ZF|| ¥ Position
_»Qs Position M @ T
@ [7] Bloquer composant
g ¥ Instance
[7] Copier la pigce
3 Copier tout I'assemblage de piece
Apercu Aucun X Copier la mise en plan 2D associée
Config piéce s Mom piic \T,;.
¥ Position . . L :
Type Paint . Ici les champs : 1 désigne le nom du fichier créer
e - 2 le nom de la nouvelle piece
|1 Bloquer composant . .
Acton astivre| Contraindre aprés nsert * 3 sa position dans I'assemblage
Contraindre le composant
¥ Instance
[ Copier la piece
Copier tout I'assemblage de piéce

v T ¥ ey

Ici les champs : 1 désigne I'assemblage courant
2 le nom de la nouvelle piéce
3 sa position dans I'assemblage

12



4.3 LES CONTRAINTES D'ASSEMBLAGES

+

s T i 7 7 -
Contrainte {B‘Q ©@//| L &H = :Lh_
commune

Ce sont des liaisons entre deux pieces ou deux sous ensemble ci-dessous les contraintes
communes :

Créer une contrainte coincidente. Les composantes demeureront coincidentes (c.-a-d.
gu'elles auront la méme courbe, le méme bord, la méme face ou le méme plan de
référence). Avec une distance de décalage si nécessaire.

Créer une contrainte tangente. Avec une distance de décalage si nécessaire.

) 0 @

’ Créer une contrainte concentrique. Avec une distance de décalage si nécessaire.

u/a/ Créer une contrainte paralléle. Avec une distance de décalage si nécessaire.

Créer une contrainte perpendiculaire.

|}_

Créer une contrainte angulaire. Compléter I'option Angle.

N

Créer une contrainte de blocage. Les deux pieces sélectionnées seront bloquées entre elles.
Leurs mouvements seront liés.

&

ﬂ ﬂ Créer une contrainte de distance. Si les objets contraints sont deux faces paralléles, la
valeur de décalage est la distance entre les faces par défaut. Sinon, changer par la valeur

Créer une contrainte moyenne. Cela permet a un objet de se déplacer toujours a
uil égale distance de deux autres sélections.

i|i

La symétrie permet a deux objets de se comporter de facon symétrique par rapport a un
plan.

ke La contrainte origine permet de contraindre suivant les origines
respectives des piéces.
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4.4.1

4.4.2

4.4.3

4.4.4

Redéfinir les contraintes.

@
2
A
2
a
2
a
2
2
a
EL
a
Ae
4

Mode d'affichage.

Masquer et résoudre les

Flexibilité

Clic droit dans le

Gestionnaire = 53
@ Montrer tout

"2 v & robot man
(f)socle
ignement introbot man

4 Coincident 1 tourelle, socle)
=,] @ Concentrique 1 (tourelle, socle}
(C2I e (#tourelle

> ] Alignement introbot man

L v @Bt

Alignement introbot man
bras-sup.
ignement intrabot man
4 Coincident 4 (bras-inf, bras-sup)
1@ Concentrique 3 (bras-inf, bras-sup)
4 Coincident 5 (tete inf, bras-sup)
© Concentriqued (bras-sup, tete inf)
£ Angle 3 (bras-sup, bras-inf)
(~)tete inf

> B3 Alignement introbot man
[ @ verin corps

> B3 Alignement introbot man
(=)tete sup
Alignement introbot man
verintige
Alignement introbot man
(=)verin

contraintes.

g gestionnaire pour changer
de mode d'affichage.

Regénérer Fassemblage
Régénérer les composants obsolétes
Regénérer tous les composants
Trouver composant traval

Voir nom fichier exter

Margquer comme chsoléte

Renommer lassemblage

Separated Mode

<]

Mode combiné

e tout

Etendre tout

Cacher les compesants supprimés

Grouper taut

Dégrouper tout

¥ Supprimer (condition)
Q@ Interoger

Personnaliser e menu

Cela permet de libérer les degrés de liberté

Gestionnsire w 53
@ Montrertout -
v X robot man

ke K &l

<

@ Coincident 6 (tete sup, tete inf)

@ Concentrique & (verin corps, tourelle)

1l Mikiew 1 (tourelle, to...in corps, verin corps),
© Concentrique 7 (verin tige, bras-inf)
@ Concentngue 8 (verin tige, verin corps)

<

Dans ce cas ne cherchez
pas a ajouter des
contraintes, mais
redéfinissez les contraintes
en conflits.

- Inverser le sens
- Supprimer les pour en
privilégier d'autres.

ssermblageZ) - (ssenblage] %

EZ5X | 4 rebotman3 - fmbet man] X

<Touche crste> pous options eavke puméiue
Sélectionner “MdoMont

e soppesions” o évaciveg

G Coainele conpesmt
o 0la|/lLlEn| #(X vl

Gestionnaire Y

@ Montrer tout U

B & Contraintes

4 Coincident 1 (tourelle, socle)

© Concentrique 1 (tourelle, socle)

% Coincident 2 (bres-inf, tourelle)

@ Concentrique 2 (bras-inf, tourelle)

4 Coincident 4 (bras-inf, bras-sup)

® Concentrique 3 (bras-inf, bras-sup)

4 Coincident 5 (tete inf, bras-sup)

@ Concentrique 4 (bras-sup, tete inf)

® Concentrique 5 (tete sup, tete inf)

4 Coincident 6 (tete sup, tete inf)

@ Concentrique 6 (verin corps, tourelle)
111 Miliew 1 (tourelle, to..in corps, verin corps)
@ Concentrique 7 (verin tige, bras-inf)
@ Concentrique 8 (verin tige, verin corps)
Z Angle 2 (tourelle, bras-inf)

7] £ Ancle 3 (br-5-sup, bras-inf)

Contraintes non résolues

Gestionnsire @ £

. Montrer tout s

as-
B (+bras-sup
B (~)tete inf

B verin corps

—

9 Coincident 1 (tourelle, socle)

© Concentrique 1 (tourele, socle)

9 Coincident 2 (bras-inf, tourelle)

© Concentrique 2 (bras-inf, tourelle)

@ Coincident 4 (bras-inf, bras-sup)

© Concentrique 3 (bras-inf, bras-sup)

9 Coincident 5 (tete inf, bras-sup)

[@ © Concentrique 4 (bras-sup, tete inf)

© Concentrique 5 (tete sup, tete inf)

[@ @ Coincident 6 (tete sup, tete inf)

@ © Concentrique 6 (vesin corps, tourelle)
[ 1t Milieu 1 (tourelle. to..in corps, verin corps)
@ © Concentrique 7 (verin tige, bras-inf)
[ @ Concentrique 8 (verin tige, verin corps)
4] £ Angle2 (tourelle, bras-inf)

[A) £ Angle 3 (bras-sup, bras-inf)

@ @ Coincident 10 (bras-inf, bras-sup)

o]

Si un sous ensemble contient encore des degrés de liberté, du type pivot glissant (un vérin),
[l faut le rendre flexible afin de le contraindre avec n'importe quelle piéce de I'assemblage.

D@ g€ e & %

{3 Regénérer

& Insérer compesant
I v 3 Contrainte,

Rendre flexible

[ 4 con B Changer composanc
& ©Con| B Renommer picce
> B (WContraints o Configurer composant
£ Supprimer
B Cacher -
= Montrer seulement -
@& Zoom
i Grouper
@ Fusion
& Bloquer
=
]

Afficher les origines de la piéce

& PRendreflexible | & >

Gestionnaire

. Montrer tout
o

s (=Jverin
& (F)Corps
@ (-)Tige

ontraintes

Rendre rigide

£ > B Contraintes

= 2

v z Vide-container 500mm
= (F)Chassis 500mm
= (=)Cuve 500mm

& (-)Bac 1200x1000x850

Q‘ Coincident 1 (Corps, XY)
@ Concentrique 1 (Corps, Tige)
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5 MISE EN PLAN

Lorsque les pieces ou les assemblages sont créés, il est possible, a tout moment de créer une mise
en plan associative, qui se mettra automatiquement a jour en cas de modification de la 3D.

Accés A@)a 220 ®-B-FIF-B-=mO»-[20™um .

5.1.1 Vue standard.

w Cen ~Osh ZWED 2079 w64 Dessin - [robot man.Z3 - [robot man_ 20])
Miseenplon | Cote Desin  Ouls Igenoger
Be @ o geagad § EOAE B BEBE & 0 g 2B G Fo 3 Guw B 0B

Miseen Standad Projecion Auwifiare Coupe Coupe Déail  Vue Intemompue  Litede Tou Blectode Lisiede Sowduwe Table | Amvbuts Reddfine Reoéfmirvue Redéfnir Changer Rotation  Modifier Inserer Reposiionner Régénérer Impert Synchvoniserlatable  Amibuts Aftiouts
plan - patelle pariele Pt st ibsatens sl pariell e e ble bl - - bl atributs., fesile

Wodilies table Feule
Standard S 1|+ robotmanZ3 - [robot man_20] X | 4

dv X o LR SE-E-H WO e O

<Touche draite> pour option:
== Touche dioite> pour options

P =@l 7 T z = £ T = =] I = £}

robet man Tous

~ Création d'une vue standard =~~~ [
~depuis une piece ou un
-assemblaae

=N BES
@+ ek H
w @@ A Bl : S SRR S .
k| s

| Montrer échelle.

Typadchala | Echabeuisten

@xry Y -
Dxx 0066667 -
e

) Mortrer label

Libat Fuce

TorméroGepion: s i ) Dessinatear:
e

Zw o3
.|| FRANCE e ——"")
I

5.1.2  Vue projetée.

\ & A [ .0 cmian - eotmandl X |
i v X L0 aé¢ v,
¥ Requis

B v

Position

¥ Réglages |
Projection Européenne -

Type cote Projetée -

Style  <DuStandard> -1 H -

Général
Dans la continuité,
positionnez les vues

Hérité PMI

Montrer échelle c
Type échelle Echelle parent

© X[V 1 B 3 15
O X.X 0.066667

Montrer label T
Label

a4

15



Mise en plan | Gote
28
24

Miseen Standard Projection | Awiliaire Coupe Coupe Détail  Vue

plan

Qutils __Interroger

Dessin

$ o @ e°

= m

Listede Trou
piéces

&

[

€

Interrompue

~  particlle
Vie

particlle

Toutes les autres vues et leur création sont sur le méme principe. Sélectionner la vue depuis
laquelle vous voulez faire la vue (en coupe ou de détail par ex) puis suivez une par une les
indications dans le gestionnaire.

5.2.1 Vue en coupe.

Coupe

v || X
¥ Requis

@ Vue

Points

Position

= Type section

Méethode

Fermer profils ouverts
Pas et angle des hachures dynamiques °

#141483

Coupe

/| Hériter section de la vue de base

Position Orthogonale -
Type cote Projetée =
Prof. section 5 mm S b
¥ Line= oupe
5.2.2 Vue de détail.
Détail (CIX
~ Detail A
o v || X @ (2:1)
¥ Requis
s weq
Vue 2176699 Q &
Points 2 Sélectionnés QJ ¥ &~
Point notes 3331.04,1829.98 e’__ ¥ & - Ao Dt A
Multiplicateur 2 9@
Bestion ¥ &- | rrzzrzzzzzzzzzzz77777 7777 7re 7o, | Vo
¥ Réglages ' !
Style <Du Standard> T
ném ' abe'
5.2.3 Vue en coupe partielle.
Coupe partielle = 3
g v X L
¥ Requis

8

Vue
Frontiére
Profondeur
point
Décalage

¥ Réglen=s

]

O[]y ; —
le @g (c

2070.79,2789.5 4

«
&
4

2 Sélectionnés

"

Point

v«
&
4

A0

!

3

'
(-B
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5.2.4 Vue partielle.

Vue partielle = 23
& v|X o
¥ Requis

S

Vue

Frontigre

5.2.5 Vue Interrompue.

Intemamgue m ER
i v X LS
¥ Requis

S 0 a8
Vue £141403 E

Points 2 Sélectionnés | ([ERE -
Taill brisure [N . Y

| 26
R8
» iRa
NS .8
[

85

¥ Réglages
—Attributs ligne

Style <[ Standards " = ‘

5.3.1 La liste de pieces.

Utilisable pour tous les types d'assemblage.

[1o]er Nom[Rérérence| Matiare Masselkal

| 1 axe Aluminum 0.02

1| bielietre Aluminum 0.02

1bloc support Acier 0.69

i came Aluminum 0.08

1 mobile Acier 0.35

Liste de 1 support Aluminum 0.37
pleces

5.3.2 La liste de structure.

Utilisable pour les assemblages mécano soudés.

1) s mattire Quantite
1] CCA20x120x3 | Acier w087 4080 B
2| coazoxizons 3085 3120 1

' 3| ceanomigons 2532 3000 2
[ .08 240 2
5 [ 1538 3000 0

Liste de
structures

.....




LE MECANO SOUDE

6

Créer un squelette filaire du chassis a I'aide d'origine, d'esquisse 2D et d’esquisse 3D si nécessaire

] e O T [Tous ©

Gestionnaire

- [ Assemblage entier < |52 5 2 3 A [ & Nomal - N
© % |+ chassisZz X |+

Q-0 HP-

Voir plus -]

<Touche droite> pour menu contextuel
‘ <Shift+Touche droite> pour activer les filtres

& chassis

> B0 Expression(19)

v € Histoire
5 xy

Originel
[ & Esquisse 301
4= - FIN DU MODELE --==

e K Bl B[P

MR voose Sufsces  Fiser  Diectidt  Asemblage  Tlese ([ouine:) Reversefnginesing Echangedomées Répwer PMI Outls
Q| aek® o0 & | WU M
faqusse Segment | Mécano-scu |Ajstement Gousset Bouchen Cordon  Listede | Chanfren Trou | Répétion  Miror  Déplacer Coper | Origine

- dbe soudure structures géometie - Géomdtre 2
Mo straceune Modticatcn de bace Oigine

Trajectowe Structure

el = - 0 w(Coube

Mécano-soudée

wlv/xs]

¥ Requis |

1-changer le filtre de sélection pour faciliter votre choix

P | standara 2017 2-choisir la norme
e 3-choisir votre type de profil

% Taille . . .
Coubes 4-la dimension en fonction de la norme

(@] v optionmet 5-ajustement des coins si nécessaire (peut étre fait apres)
[V] Traitement coin .y . . .

- 6-position du profil suivant la courbe (ext, int, cent...)

olbullal
CLd

Gap 0

[

Angle

Position profil

Ea Dans I'onglet modele utiliser la fonction :

Réduction

@ Owision

@ Réduction I

Simplficatio Su
n

Réduction pour ajuster les profilés entre eux.

X Ajuster les angles avec plusieurs = U
i e ][] ap
Ajustement techniques. res ot s
ol

LallolLal
LaLd

tevosde st [we
wdvedte s [lx @
Jeu soudure

K &l B

e
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6.4.1 Gestion /Edition.

Le gestionnaire permet de tout modifier

Gestionnaire B 2
hil e : Pour modifier la dimension du chassis,

> B Solide(24)

&L > Depresont éditer les cotes des esquisses

v & Histoire

@ BEe paramétriques 2D et 3D. Venie s
[Hvz

@ @ (JEsquisse2
[ origine1
fomes | SAUEIEtE12BI3D

2 . Esquisse 301
D Structurel 7
0 Structure?
Structure3 P4V H
B © srecrt Pour changer de types de profilé éditer
10 Structures .
B st | profilss utilisss les fonctions de structure.
D Structured
D Structured
O Structure10
B Structurelt
D Structurel2 |
i) Réduction]
¥ Réduction2

2 it recucsond Idem pour modifier les réductions.

i Réductiont J réductions

¥ Réductions
i) Réductiont
i RéductionT
4 - FIN DU MODELE -----

6.4.2 Mise en plan/débit.

Liste de structures @ £
M| v X LS
¥ Requis
= @ Vue 2406273 &
P
' w
=T B ¥ Numérotation
k) =
@ N° de départ 1 L% -
; ; @— [ ] Régénérer N° aprés classement
[ Grouper les éléments avec méme spéc et matiére
C.D/’ ¥ Format table
f == | [] Gabarit
9 Colennes | Rep
Disponible Sélectionnés
2 Liste de Description D
E structures Spéc
Quantite
1 spé Quantite| Masse[kg]|L. Imm] | Mati&. b | Masse
pec uantite|Masselkg]|Longueur[mm) [Matidre
1 |CC,50x50x2 2 €.79 2050 Acler J er.g.ueur
' Matire
2 [cc.s0xs0x23| 2 X 1350 Acter
3| €C,50x50x2 4 2.42 875 Acler
4| cceons0n2 |8 127 62364 | Acier
5| CC,40x40x2 4 4.24 1950 Acler -
6 | cceoxs0x2 |« 272 1250 Acer -
Attributs ... Défaut
Classer par D M (E]

Tiier lors de la régénération

lsysteme [ utilisateur

19



7 LA TOLERIE

€ g |letelifeces & L A O s 90 LEYLE @ GO

Esquisse  Extrusion pli Pl Pli Lissage Pli Plisur Décalage = Exension Réduction Découpe = Fermer  Embouti Ouie Poingon = Pliage Dépliage Dépliage Modifier Info  Définirface  Déchirure Marquage Convertir
suivant profil» | complet partiel rabatu télerie balayé ligne parci pli  Nermale = Iangle lincaire  pli pliage de référence pli tolerie
Base Pli Modification Coin Modéle Pli Convertir

7.1.1 Esquisse.

2 types d'esquisses sont utilisables, les esquisses de contour fermée et les esquisses de contour

ouvert.

Elles seront respectivement utilisées par une extrusion de face et une extrusion suivant un profil

7.1.2 Extrusion.

Extrusion face Extrusion suivant profil
Extrusion face Extrusion suivant profil = 3
< [v] x| evIx ok

¥ Requis

¥ Requis e
. e
b @ “

Type d' i |1 coté =

Fusionner avec base

Début 0 mm 3| &
Fin -7 & -

¥ Attributs tole

g
i
(<]
gl f 3

¥ Attributs tole

e 2 (@) omi O-

Dot @) we
¥ Réglages Opposé
Conserver le profil B Rayon & -
¥ Définition Facteur K
1-épaisseur de tole Tips personnalise ]
2-sens FacteurK 041 4+ & -
¥ Réglages

Censerver le profil

1-largeur de tble
2-épaisseur de tole
3-rayon de pliage
4-perte au plie
20



7.2.1  Pli complet.

Pli complet - 5

¢V X = o0
¥ '..:- 2 Sctionnts *
I_wavnﬂ
= @ __ - 1-sélection de plusieurs arétes
e 2-positions du pli par rapport a I'aréte

&
e b 2
v Dl i 5-cocher, gérer la liaison des plis entre eux
:’:mul( ::Mw < [
v Grugeage

53 ¥ Parametres pli

x t= 3.dimension du pli
e (VL. 4-perte au plie
Longuewr 0 om | -

Grugeage Aucun -
e 0; Pour les cas des plis rentrants cocher “interférence pli”.
s ¥ Grugeage
Gngepe rome = Grugesge
:i-w 05 mm 2 ¥ Interférence pli ;\
Résoudre interférence pli
= ®-
¥ Attributs coin \
Fermer coin
Coin fermé
e [Ferme <l

7.2.2 Pli partiel.

vl x| e , . , N .
== 1-sélection d'une seule aréte et cotation
To | Arte E19 N E . . .

Fe— 2-dimension du pli

i)

i (@) 7 omia- 3-perte au plie
Largeur _w mm &~ . . .
4-forme et dimension du grugeage, si

v Paramétres pii

e L[ nécessaire
v Attributs pliage

Type
et 2l
Angle e &-

Type longueur
lorgus D wm i @

¥ Définition Facteur K
L —
¥ Grugeage

Gugeage | Rectangle -

&l

2

[

issage dlere S dwkAX toeBX | +Peonn x [F
& vix o
¥ Requis
T | posirn (=161
Profil P2 = E
A\ L et [+ iR
G| 7 Raronsepige
Reyon 0 2

¥ Largeur relief °

() Rapport 1 -

© Valeur 1 mm 3 -
v Réglages

o e a-

7.2.3 Lissage tOlerie.

<Touche centrale> pour continuer
«<Shit+Touchs droite> pour activer les ftres

Wl v oétmiton racteur K

Nécessite obligatoirement 2 o
esquisses ouvertes —
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7.3.1

Définition des coins suivants les arétes ou les plis

Suivant des arétes Suivant des plis
Fermer I'angle © 3R | +toler3 X |+ Fermer l'angle 2| +tolezzx [+
9 x ‘6‘ L g m XS op <Touche centrale> pour continuer
v Requs O o e o s o e Tl <FE> ou <SHi + moltt> Filtes automalique

= Be % (2]

Tere Aréte £30 & | oW 3 o ,ir
% 2éme Aréte E27 0 & ‘ E g:;"IMkZL‘ LIg:-
E-'pj ¥ Attributs coin [ Coin fermé
Recouvrement  dessous - w v Attributs coin
Gap 02 mﬁ@' 2 Grugeage: EnV a
Recouvrement  dessous
2 Gap 02 mm 3 & -
¥ Relief Attributes
Position Centre pli
Décalage [ mm 5 &
Diamtre 1 mm > 8
Angle 1 o deg 1 -
Angle2 0 deg = &
1-sélectionner les 2 arétes o xs .. ““1-sélectionner les rayons de pliages
2-dimensionner le coin =7 e@ “=2-dimensionner le coin
2 s R

| £
2ndpi 1 ’ v

| 7 temetoniesh
7 Ceintemé

Wl ¥ Atrbuts con
Gugesge  Crculane

B Recowement  taturel '
o 5 LS

¥ Reset Atributes

Poston Ceweph
Oecange 9 mm .
Dmeve 1 LI

A n‘importe quel moment de la conception, il est possible de développer la piéce pour créer une
forme et de la replier pour continuer la conception.

Gestionnaire

% | Veir plus T
7 2 piecedn2
> B Solide(1)
% > &7 Expression(19)
v 3 Histoire
: [ xv
E] MHxz
Hvz
& (-)Esquisse?
@ ExtrudeFlangel
@ Dépliagel
%5 Esquissed
9 Extrusion1_Soustraire
0 Pliagel
- FIN DU MODELE -----
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@ & 2% Unfichier Z3 créé en modélisation, et non pas avec le module de télerie ou un fichier
peenmars Merese e STEP issus d'autre logiciel de CAQO, peut étre converti en téle afin de le développer.

pli tolerie

Convertir

7.5.1 Marquage de pli.

Marquage pli & 22

G v X L
¥ Requis

-

0O Référence F56§8 @

Plis 30 Sélectionnés M

é Chercher tous les plis

a ¥ Attributs pliage

Facteur K 041 S|® -
~ |
B Tol planaire 01 mm’: & -
Gestionnaire = £3
@ Voir plus -
Fom
2 Piece complere
v & Solide(1)
& STEP(Modelel)
~ 3 Histoire
2 Hx fonctionicrééer  La piece devient dépliable
[Hvz

3

Modéle
3 Marquage pli2

®

7.5.2 Convertir une piece sans pli, les étapes.

=

Déchirure

N

Dépliage

<

Marquage
pli

oo

Pliage Dépliage

7.6.1 Dépliage.

Dépliage = 3
& v/x N

¥ Requis
O Modéle

é ¥ Réglages

Référence

E Plis
]

Chercher tous les plis
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7.6.2 Configuration et mise en plan.

Il faut créer une configuration plier et Déplier de maniere a faire une mise en plan sur la méme
feuille de ces 2 config.

Gestionnaire = 2 b ’ . . . ’ .
. eirpus : Créer 2 nouvelles configurations et supprimer le dépliage dans la
3 = Resconstruction pigce avec plis découpés. Agg\
P . . NP N . . .
2 configuration "“Plier”. Elles sont ainsi activables dans le gestionnaire.
=
=
¥ Table config
@
Pitce | Assemblage 4 Filtre Tous -
g Filtre Tous = Tous M Déplisge
&, Redéfinir demier Config Mame
Nom Nom des: Supprimer
{3 Régen historique v E -
| Fermertous 2 Resconstruction pigce av... Defaut o
> B Attribut standard
58 Reécupérertout B9 Attribut utilisateur Plier
¥ Eliminer fonctions supprimés ~ 5 Histoire
& Supprimer (condition) M xv Déplier ]
2. Comprimer  Clicidroirisourisidans;le Hxz
% et 9EStiONNAITE + Hvz Vair plus -
Y Modélel . .. . . .
[i Z"E‘:“"“g ) :Maruaepm = Resconstruction piéce avec plis découpés
o v @ oy
ia  Enregistrer état
T Dosse historique & 51(Modéle1)
& Modifier tolérance Config Piece(3)
B Défaut
B Plier
B Déplier
w1 Copier config | Eiminer confi ¥ 1 Histoire
%
oK Annuler Appliqu [ xv

Hxz

[Hvz

2% Modélel

& Marquage plil

[] ¥ Depliagel

[ R FIN DU MODELE -----

7.6.3 Mise en plan.

Lors de la création de la vue, allez dans I'onglet “Avancées” pour sélectionner la configuration de la
piéce a mettre en plan.

Standard B 3
dlvX © b
¥ Requis 1 1 F I 3 [} ] 3 I (] T 5

@ | Fichier/Pie

Resconstruction piéce avec plis déc Q

Resconstruction piéce avec plis ¢ Tous 4

Resconstruction piéce avec plis découpés

Apercu Aucun -

Vue Isométrique -

¥ Réglages e 3

optionnel | Avancées

Origine Défaut - H L

Coordonnées Défaut - R SR —

Configuration composant -ACTIVE- . P

WV F
ot
Vue éclatée Défaut | | FRANCE (0] EE
T 7 T

Config picce Plier -

Etat Défaut

Type cote Déplier

[¥] Calculer le centre de la pigce
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8 IMPORTATION DE DONNEES

BEEI e Consine | Out | inmvoger  Appicaion:

Créez une esquisse et importez votre fichier DWG au préalable nettoyé By [—?ﬁ& B om <

de toutes entités inutiles, ligne parasite, texte, cote etc... 8

Echange données

Regarderdans ; | | recup dwag e vl @ # -
Nom - Modifié le Type
b EPisteau.dwg 29/05/20190940  ZWCADD
Accés rapide
% 0 O otien dmpostation O
| ot
Bureau ¥ lmpert e
(T T e ———e——"
n Ey——
.  vmportdhen
Bibliothéques L
) Noursi ot
L] Vot
B
o v Généen
i E
4 ) Cronauomatiquement une sous pkce | Comvi e
Refine Pobyine Curves 4] e lesesiqy [ sur-somtaint ]
: Comere s lagean <7 -
Réseau covetle malge ocs T [ T Q\\
¢ bl < 1 1> R
s ez oo et S - P \\\ +
Nom dufickier: | ] S ~
>< S e ’__\
Types defichiers : [DWG File (“dng) T
A ies
*mﬁgnym rhm _

ZW3D a la capacité de vectoriser des fichiers images dans une esquisse. BB oice i | ouis | mge_Aopcnions
P 9 q Bimje 2 »

[ Couper Coller [impurter Japersu Multimport Exporter | 04
e cent
9 Sélectionnes b fichier dimporier * Echa
Reganderdama ; [ e dg g e Y] @F e B @ import Image e R
* - ) WMot le Tipe =
. S styomepng ZOEIMG Fchier PN
S ¥ Import de
¥ Import dans
n @ o
iblctheques D s + import dans Destination
L | © Gtjet courant R
CePC ' Nouvel objet.
P a P Esquisze
Réseau
« » ¥ Général
(7] Détecter coins
L] Montres pixel o arétes
1 Montrer bord
] Bicolore
[ epaissewr
Défaut ok Anauler

”e

l . e i
Dessiner Segment Cercle Arc Rectsngle Elipse Point TesteResdy Oblong  Coube par
n 3 = - sewh - - peints -

Dessin
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[l Modele Sufaces Filaire  DirectEdit  Assemblage  Tolerie  Soudures  Reverse Engineerini

® Mo L 3
28 B D @HEN S )
Importer | Apergu  Multi-lmport  Esquisse  Piéce Import  Du  Référence Export  Géom. vers

odeme edeme  STL  fichier - multiple  piéce
Importer ~ Exporter

8.3.1 Export (step).

Lors de I'exportation, choisissez une sortie Piéce pour convertir un assemblage en une piéece, sinon
choisissez sortie Assemblage pour conserver la gestion de I'assemblage

Les contraintes d'assemblages et I'historique de piéce seront toujours supprimées.

¥ Genération fichier STEP

| step |

Filtre

¥ Exporter vers

Fichier PAZW3D\_demolrecup dwg jpg stephass en picelstp || &1

¥ Général

Application protocole

© ap214

Sortir (©) Assemblage

Gestionnaire Gestionnaire [
%E Vioir plus _ Montrer tout v

=
= 355 en piecel

o

v % ass en assi
v [ (-)ASMANDRIN )
N (=)PLATEAU

S1(Modélel) )

& 51(Modéle5) a e s .
3 sivodtier) b (BISEESIdS]liaSSEMbISgE] Arborescence

@simoseen) | CONVertiesienisolides == b diassemblage

@ 51(Modéles) [assemo ag
28 @ 51(Modzled) concervee

& 51(Modzle11) J
> {1 Expression(19)
> B Histoire

8.3.2 Import

De nombreux format d'importation de fichier sont disponibles a I'import ou a I'ouverture

q Quvrir l x “Sé\amunnev e fichier 3 \mportarl x

Par/ Assmebly ( Z3PR egarder dans @ar:
Drawing (" Z3DRW) L B .
* Cam Plan (- Z3CAM) *
[Sketch (" Z35KH) ksiel & ZW Fr B‘wg;‘(;?.dwg)
Accés rapide Part Lbrary (" 231 ") Accés rapide 5
[Shown-Tell " snt; *vxs) 5:;' i DXF File
= C . ~ e ry . ey
[ | D@%ﬂélﬂézw;’fm) [} . Ce PC |Image Fies (~bmp:” i jpg:* ipeg;” ong:" 1)
DXF File (" ) - =P Meuiral File (* 23n, var)
Bureau IGES i (igs:iges) 3D Bureau Parasold Fl (' xmi_bet" xmt_bin:"x_4:"_b)
Image Fies ( bmp:- o *og: " Jpeg:" png:” tf: #f) - . PanSolutons Fic *ps)
F Neutral File {* 23n:" van) = Bibliot|PS3 File (ps3)
[ ] Parasaid File ('rmi_be:"m_bin:"_t:"x_b) 30 MApera m m gﬁﬂ:‘ e step) [ Apercu
Bibliotheques Par;s;ﬂl;n;:_;:sﬂ%‘;\e( ps2) :g [ Liste obiet Bibliotheques a ﬁgﬁf‘?fﬁ"% Wl
sy | Ré e ('
L | it - [ Y SS2ACIS Fles (“sat; sab:" asat." assb)
-~ VDA Fie (- vda) e = CATIA V4 Fies (" modl” exp.* session)
cepC VRML e (i} 30 cepc CATIA V5 Fles (- CATPart" CATProduct)
[ACIS Fies (sat:"sab:" asat." asab) 30 o NFaviiertor e (it fam)
[CATIA VA Fles (- model: swp:- session) - I R s o) o
(CATIA V5 Fles (" CATPart:" CATProduct) P Fes L on
; Invertor e (*ipt*jam) 30 : oidEdge Fles (*par* asm: psm
Réseau it v Réseau [ e pfSeliaks e k" sidsen)
ProE Fies (-prt:* pr*:* asm:* asm’) > 4 Graphic formt Fle ("cqr; “xcam: * i) v
SoldEdge Fies (*par: asm:* pam) T File (1) i
Nom du fichier - |SolidWorks File (*sldpt: *sidasm) Nom dufichier:  |CATLAVS Drawing Fies (“CATDraning)
(Graphic fomnat Fle (" car. " xcgm; * 3du) oidlorks Drawing Fles (" slddrw
([ Tpes de fichiers - o7 Fie ¢ ) v e ypes de fichiers - Al Fles () T | e |

[ Copic locale

Description fichier | ‘ [ Copie locale Description fichier | ‘

e i R— ket [ e
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